BUSCAMOS A LOS MEJORES JOVENES
PROGRAMADORES DE COMPUTADORAS
PARA FORMAR LA SELECCION MEXICANA

CON MIRAS A PARE

| 29 OLIMPIADA INTERNACIONAL
DE INFORMATICA lo1-2017

DM es un concurso para jovenes que gusten de resolver problemas practicos mediante la légica, los algoritmos v la programacién de
computadoras (PC's), que busca encontrar a los mejores programadores jovenes del pais, quienes integrardn la Seleccion Mexicana en
la proxima OLIMPIADA INTERNACIONAL DE INFORMATICA (101-2017) , a celebrarse en THERAN, IRAN, en el 2017.

La OMI promueve asi el perfeccionamiento tecnoldgico de los jovenes programadores y fomenta el desarrollo de la industria del
software en México, como generadora de riqueza y empleo.

5 desa rrolla en las etapas siguientes:
s del 1° de Dic 20157l 31 Enero de 2016.
Selecci or Internet del 1° al 5 de Febrero de 2016.
(Ol|mp;adas Estatales) fase escrita y Presencial Febrero de 2016.
- (O[VII 2016), en VERACRUZ, VERACRUZ, del 7 al 12 de Marzo de 2016.

De entre los competidores en la OMI 2016, se integrard |a Preseleccion Mexicana con los mejores 30 contendientes, para entrenarlos y
prepararlos todo un afo. Solo los cuatro mejores de ellos, conformaran a la Seleccion Mexicana, la que representara a México e ird a
competiren lalOl 2017 en THERAN, IRAN.

REQUISITOS OMI: Haber nacido después del 1° deJulio de 1997 y que durante el ciclo escolar 2015 - 2016, estés cursando Primaria,
Secundaria, Preparatoria o equivalente (alo mds, el 4to Semestre de Prepa en Marzo 2016).

En las mismas fechas de la OMI 2016, estaremos llevando a cabo la Olimpiada Mexicana para Primaria OMIP vy la
Olimpiada Mexicana para Secundaria OMIS. En estas competencias se requiere que estés cursando la Primaria

o bien |a Secundaria, que te inscribas, participes en las competencias previas via internet y si resultas

ser uno de los mejores quince del pais (Maximo 4 por Estado), te esperamos en Veracruz,

Veracruz, del 7 al 12 de Marzo del 2016, con alguien gue te acomparie a competir en la etapa

nacional de dichas olimpiadas.

HABILIDADES: Gusto y placer al resolver problemas yretos con la computadora.
CONDCIMIENTOS: Basicos de Aritmética, Algebra, Geometria y Logica.

Inscribete ala OMI 2016, ala OMIP 2016 u OMIS 2016 en:
www.olimpiadadeinformatica.org.mx
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